All characters



Name:�Character Name�Party Name:��

Race:�Class:�Level:�Alignment:��

Homeland:�Family:�Religion:��

Social Class:�Status:�Liege/Patron:�Birth Rank:��

Sex:�Age:�Max Age:�Height:�Weight:�Eyes:��

Hair:�Appearance:�# siblings:��

Honor:�Base Honor:�Reaction Adjustment:��

History / Background:����������

��

Strength� �Mod:�Magic��������Stamina����Attack�Damage:�Max press:�Open doors:�Magic doors:�Bend bars/ lift gates:�������������Muscle����Weight Allowance:��

Dexterity��Mod:�Magic:������Aim����Missile adj.:�Pick pocket adj.:�open lock adj.:���Balance����Reaction adj.:�Ac adj.:�Move silently adj.:�Climb walls adj.:��

Constitution��Mod:�Magic:����Health����System shock:�Poison save:��Fitness����Hit Point adjustment:�resurrection chance:��

Intelligence��Mod:�Magic:�����Reason����Max spell LvL:�Max # spells�Immunity: ��Knowledge����Bonus Proficiencies:�# of Languages:�% learn spells��

Wisdom��Mod:�Magic:����Intuition����% spell Failure�Bonus Spells:        /1          /2          /3          /4          /5          /6         /7��Willpower����Magic defense:�Spell Immunity:��

Charisma��Mod:�Magic:����Leadership����Loyalty base:�# of Henchmen:��Appearance����Reaction Adjustment:���

Speed:�Encumbrance�move:�Saves�Base mod:�Save�ADJ�Hit points�HD��Base rate:���Paralyze / poison�������Light���Rod / Staff / Wand�������Moderate���Petrify / Polymorph����Wounds��Heavy���Breath Weapon������severe���Spells������Jogging���������Run x3���������Run x4���������Run x5���������





Armor for Battle:



Area�Type�Weight�Dex adj.�Dmg Value / Current�AC�Total AC��Head����                     /����Torso����                     /����Left arm����                     /����Right arm����                     /����Left leg����                     /����Right leg����                     /����Shield����                     /����Gloves����                     /����Boots����                     /����

Speicial�Type�Weight�Dex adj.�Dmg value / Current�AC�Total AC����������������������������������

Shieldless:�Rear:�Surpised:�Magic dead area:��

Weapons�Weight�Size�Type�Speed�# attack�ATT adj.�Dmg adj.�Damage�THAC0���������������������������������������������������������

Missile�WT.�Size�Type�Close�Small�Moderate�Long�Extream�Missile adj.�Damage�THAC0������������������������������������������������������

Special weapons�Weight�Size�Type�Speed�# attack�ATT adj.�Dmg adj.�Dammage�THAC0�����������������������������������

Speicial Missiles�WT.�Size�Type�Close�Small�Moderate�Long�Extream�Missile adj.�Damage�THAC0�����������������������������������������

Speical Attacks���
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��Special Defence���
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Racial abilities���
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��

Class Abilities���
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�
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�

��

�

��

Traits / Disadvantages�Character Traits�����������������������������

Weapon Proficienies�Cost CPs�Ability�Value roll�����������������������������������������������

Non-weapon Proficiencies�Cost�Verses�Points�Adjusted�Notes:���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

Thief Abilities:

Pick pockets�Open locks�Find/ remove traps�Move silintly�Hide in shadows�Detect noise�Climb walls�read language�Detect magic�detect illusions�Bribe�Tunnel�Escape������������������������������������������������������������������������

Speical Thief abilities���

�

��

�

��

Languages�Read / Write��������������

Treasure

Copper�Silver�Electrum�Gold�Platnum�Centurion�Gems�Jewlery�Art��������������������������������

Magic items�Worth / Use��

�

��

�

��

�

��

�

��

Items�Weight�Location������������������������������������������

Hench / Animal�AC�Race/ Clan�HD / LvL�THAC0�Damage / Effects�Hit points�Skills /abilities�Level������������������������������������������

Supplies�Day�Week�Month�Speicial��������������������������������





Experience�Current�Needed�Gained��class 1�����class 2�����class 3�����



























































































































Combat Page



Area�Type�Weight�Dex adj.�Dmg Value / Current�AC�Total AC��Head����                     /����Torso����                     /����Left arm����                     /����Right arm����                     /����Left leg����                     /����Right leg����                     /����Shield����                     /����Gloves����                     /����Boots����                     /����

Speicial�Type�Weight�Dex adj.�Dmg value / Current�AC�Total AC����������������������������������

Shieldless:�Rear:�Surpised:�Magic dead area:��

Weapons�Weight�Size�Type�Speed�# attack�ATT adj.�Dmg adj.�Damage�THAC0��1�����������2��������������������������������������������

Missile�WT.�Size�Type�Close�Small�Moderate�Long�Extream�Missile adj.�Damage�THAC0��3����������������������������������������������������

Special weapons�Weight�Size�Type�Speed�# attack�ATT adj.�Dmg adj.�Dammage�THAC0��4���������������������������������

Speicial Missiles�WT.�Size�Type�Close�Small�Moderate�Long�Extream�Missile adj.�Damage�THAC0�����������������������������������������

Speical Attacks���
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��Special Defence���
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Weapon Proficienies�Cost CPs�Ability�Value roll�����������������������������������������������

THAC0       AC		Your Base THAC0 is = 

Weapon�10�9�8�7�6�5�4�3�2�1�0�-1�-2�-3�-4�-5�-6�-7�-8�-9�-10��# 1�����������������������# 2�����������������������# 3�����������������������# 4�����������������������

Speed:�Encumbrance�move:�Saves�Base mod:�Save�ADJ�Hit points�HD��Base rate:���Paralyze / poison�������Light���Rod / Staff / Wand�������Moderate���Petrify / Polymorph����Wounds���Heavy���Breath Weapon�������severe���Spells�������Jogging����������Run x3����������Run x4����������Run x5����������
 



Strength� �Mod:�Magic�
Dexterity��Mod:�Magic:�
Constitution��Mod:�Magic:�
�
Stamina����
Aim����
Health����
�
����
Balance����
Fitness����
�
Muscle����
����
����
�



Intelligence��Mod:�Magic:�
Wisdom��Mod:�Magic:�
Charisma��Mod:�Magic:�
�
Reason����
Intuition����
Leadership����
�
Knowledge����
Willpower����
Appearance����
�












