
 

Dodatne informacije:
mag. Đulijana Juričić
OŠ Trnovo
Karunova 14/a, Ljubljana
tel. 01/283 35 64
e-mail: julijana.juricic@guest.arnes.si

Predstavitev izbirnega predmeta 
RAČUNALNIŠTVO

Multimedija

Multimedija
(8. razred)
 Možnosti predstavitev  

informacij
 Računalniška multimedijska 

predstavitev informacij
 Oblikovanje elektronskih  

prosojnic

RAČUNALNIŠTVO

Oblikovanje besedil
(7.razred)
 Osnove informatike in  

računalništva
 Pravila oblikovanja pisnih  

dokumentov
 Oblikovanje v urejevalniku besedil
 Iskanje informacij po svetovnem 

spletu na Internetu

Računalniška omrežja
(9. razred)
 Delo z informacijami
 Zahtevnejše oblikovanje besedil
 Delo v omrežju Internet
Oblikovanje spletnih strani



Spoštovani učenci, učenke in starši!

Izbrati dva ali tri od mnogih predmov ni lahko. Da bi  
se lažje orientirali, je pred vami zloženka, ki vam nudi  
osnovne  informacije  o  predmetu  računalništvo  -  
multimedija.

Zaradi  lažjega  izvajanja  je  predmet  razdeljen  v  tri  
sklope:
 urejanje besedil v 7. razredu
 multimedija v 8. razredu
 računalniška omrežja v 9. razredu

Predmet  multimedija pomeni  nadgradnjo  
pridobljenega  znanja  v  sedmem  razredu  in  sledi  
glavnemu cilju predmeta računalništvo:  pridobivanje  
temeljnih informacijskih in  računalniških veščin in  
znanj,  brez  katerih  nadaljnje  izobraževanje,  
poklicno in zdaj že tudi privatno življenje skoraj ni  
več mogoče. 

Multimedijo obiskujejo lahko tisti učenci in učenke 8.  
razreda, ki obiskujejo urejanje besedil v 7. razredu, in  
tisti,  ki  tega  predmeta  sicer  ne  obiskujejo  v  7.  
razredu, toda imajo dovolj računalniškega predznanja  
po kriterijih, nastalih na podlagi učnega načrta.

Pri  predmetu  ne  bodo  spoznavali  le  tehnične  plati  
uporabe  računalnika,  ampak  tudi  osnovna  pravila  
esteteske  in  učinkovite  priprave  multimedijske  
predstavitve  z  besedo,  sliko,  zvokom,  animacijo  in  
videom.

Cilji predmeta

Učenci in učenke:
 nadgradijo osnovne pojme računalništva in  

informatike
 pridobivajo temeljna znanja, spretnosti in navade 

za učinkovito in uspešno uporabo sodobne 
računalniške tehnologije

 razvijajo komunikacijske zmožnosti
 razvijajo metode učinkovitega iskanja informacij
 razvijajo sposobnosti za učinkovito in estetsko  

oblikovanje informacij z več mediji
 pridobivajo sposobnost samostojnega reševanja  

problemov
 razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini
 spoznavajo, da je računalnik učinkovito orodje za 

predstavitev informacij

Iz vsebine predmeta multimedija

V teku šolskega leta bodo učenci in učenke:
 spoznali osnove informatike
 spoznali načine multimedijske predstavitve  

informacije
 iskali informacije v različnih virih
 oblikovali slike in druge grafične zapise
 oblikovali elektronske prosojnice
 oblikovali animacije in naredili risanko
 oblikovali plakat
 izdelali seminarsko nalogo
 izvedli multimedijsko predstavitev

Izvedba pouka

Multimediji je namenjeno 35 šolskih ur.

Pouk bo potekal v računalniški učilnici. Vsak učenec/ka 
bo delal/a na svojem računalniku. Na ta način bo 
omogočeno veliko samostojnega in praktičnega dela 
učencev. 

V teku šolskega leta bodo učenci in učenke pripravljali  
seminarsko nalogo, in sicer v skupini, kar bo omogočalo 
razvijanje sposobnosti dela v skupini.

Učenci in učenke bodo ocenjeni, in sicer trikrat v šolskem 
letu. Ocene bodo pridobili na podlagi pokazanega znanja 
in narejenih izdelkov..

Učitelj bo imel predvsem mentorsko vlogo. Usmerjal bo 
delo vsakega učenca in učenke, ga/jo motiviral, svetoval,  
vzpodbujal kreativnost in navajal na samostojno 
reševanje problemov in delo v skupini. Trudil se bo, da se 
bodo učenci in učenke veliko naučili in da bo pouk potekal  
v prijetnem vzdušju.
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