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LJUDMILA – LABORATORIJ ZA DIGITALNE MEDIJE IN KULTURO

SODELAVCI 
(2009)
	
	Luka Frelih
naravoslovni tehnik

	trenutno 
	je računalniški programer s posebno naklonjenostjo  prostemu programju, snovalec spletnih strani in medijski umetnik.

Aktiven kot predstavnik Ljudmile v nacionalnih in mednarodnih mrežah: M3C mreža multimedijskih centrov, regionalna mreža a.network, evropska mreža d-a-s-h.

Leta 2008 z Robertino Šebjanič v Kiberpipi razvil interaktivni projekt Pufinacija.

Od 2005 razvija sisteme in orodja za nacionalni kulturni portal Kulturnik in v sodelovanju z mrežo M3C oblikuje standarde za zbiranje in razširjanje informacij o kulturni produkciji.

Od leta 2005 je eden od avtorskih sodelavcev projekta Creative Commons Slovenija.

Od leta 2004 razvija projekt FRIDA V. - Free Ride Data Acqusition Vehicle, s katerim se je predstavil na festivalu DEAF 2004 v Rotterdamu, na razstavi Sodobna slovenska umetnost 95'05 - Teritoriji, identitete, mreže; v času rezidenčnega bivanja v New Yorku 2005/2006, na festivalu MFRU 2006, na festivalu Crash Test Dummy v Ljubljani in Münchnu, festivalu Piksel v Bergnu, leta 2007 v okviru projekta orgnets v Pekingu in leta 2008 na festivalu Amber v Istanbulu.  

	doslej
	od 1994 dalje ...
Ustanovni član Ljubljanskega laboratorija za digitalne medije Ljudmila, 
v okviru katerega vse odtlej nastajajo njegova dela. 
Realiziral vrsto tehnološko-umetniških projektov z Markom Peljhanom, Emilom Hrvatinom, Vukom Ćosićem, Damjanom Kracino idr. 
Član mednarodnega net.artističnega kolektiva Ascii Art Ensemble in soustvarjalec pionirskih net.art skupnostnih projektov (7-11, Refresh). 
Ustvaril Net.Art.Generator (http://nag.ljudmila.org/). Zasnoval tehnično rešitev spletnega mesta Mediawatch (http://mediawatch.ljudmila.org/) in minimalistično podobo Ljudmile na spletu (http://www.ljudmila.org/).

1995 - 1997: v sodelovanju s sodelavci Ljudmile vodil razne oblike izobraževanja (večinoma praktične delavnice in svetovanje) za umetnike in kulturne delavce

1993 - 1996: soavtor oddaje Kondicija dvojiškega sistema na Radia Študent 

1994 - 95: organiziral slovensko uporabniško skupino OS/2

V letih 2001-2002 razvijal platformo skupnostnega internetnega radia Ops!comuna.

V letih 2003-2005 razvijal cedejko z živim Linuxom – SLIX.

V letu 2003 je izpeljal načrtovanje in programiranje sistemov za projekta Makrolab Territory Marka Peljhana in Teror=Dekor – Umetnost zdaj! Žige Kariža, ki sta predstavljala Slovenijo na 50. Beneškem bienalu.


	
	Tomaž Ižanc
srednješolska izobrazba

	znanje
	Linux programiranje/načrtovanje in konfiguracija računalniških omrežij ter brezžičnih, programiranje neposrednih prenosov prek interneta; hardver

	trenutno 
	Tomaž Ižanc je sistemski administrator in programer delovanja vseh Ljudmilinih strežnikov, skrbi za nemoteno delovanje elektronske pošte Ljudmilinih uporabnikov, za vzdrževanje protivirusne zaščite, administracijo nabora ostalih elektronskih storitev (dostopanje do e-pošte prek spleta, vzdrževanje elektronskih poštnih list ...), pomoč in svetovanje uporabnikom ter vzpostavljanje prenosov prek interneta

Od leta 2005 skrbi za tehnično brezhibno delovanje portala Kulturnik. 

Vzpostavlja in izvaja internetne prenose in arhiviranje živih dogodkov - iz programa KUD France Prešeren, Bunker, Galerije ŠKUC in Radia Študent. Izobražuje in svetuje producentom v zvezi z živimi prenosi prek interneta. 

	doslej
	1997 - 2003
že vse od leta 1997 skrbi za delovanje Ljudmilinega spletnega in e-poštnega strežnika, sicer pa je kot svetovalec in sistemski programer sodeloval pri projektih Mobilatorij (konfiguracija strežnika in delovnih postaj), Kiberkavarna

1998 - 2003
sodelavec enote za postavitve in razvoj komunikacijskih ter senzorskih sistemov pri projektih »Signal Sever« in »Makrolab« Zavoda Projekt Atol M. Peljhana.

2000
načrtovanje in izdelava senzorskega sistema za interaktivno multimedijsko instalacijo Mihe Vipotnika »Potovanje na konec koncev« leta 2000 v Mestni galeriji Ljubljana v okviru spremljevalnega programa Manifesta 3.

2003
načrtovanje in izdelava strežnikov in brezžičnega prenosa za projekt Marka Peljhana Makrolab Territory na 50. Beneškem bienalu sodobne umetnosti


	
	Žiga Kranjec
univ. dipl. inženir računalništva


	znanje
	programiranje (Perl, PHP, SQL, XML, C, C++...), načrtovanje in realizacija spletnih aplikacij, uporabniških vmesnikov, upravljanje s podatkovnimi bazami, razvoj aplikacij na sistemu Unix, upravljanje spletnih strežnikov...

	trenutno
	Žiga Kranjec se že več kot 20 let ukvarja z razvojem in uporabo odprtih sistemov. 

Od 2005 razvija sisteme in orodja za nacionalni kulturni portal Kulturnik in v sodelovanju z mrežo M3C oblikuje standarde za zbiranje in razširjanje informacij o kulturni produkciji.

Že od leta 2001 deluje znotraj Ljudmile, predvsem pri odprtokodnih rešitvah, načrtovanju in izvedbi multimedijskih podatkovnih baz, spletnih projektov in uporabniških vmesnikov.

Od leta 2002 vzdržuje rešitev za vzpostavitev javno dostopnih internet terminalov (JDT) temelječo na odprti kodi: CYCA. 

	doslej
	1989 – 2000
sodelavec Superračunalniškega centra na Institutu Jožef Stefan
pridobil praktične izkušnje na mnogoterih sistemih in soustvarjal slovenski spletni imenik Mat'Kurja (http://www.matkurja.si/);

2000 – 2001
svetovalec in vodja razvoja pri podjetju Literal, soavtor spletne strani revije Mladina (http://www.mladina.si)

V letih 2001-2002 razvijal platformo skupnostnega internetnega radia Ops!comuna.

V letih 2003-2005 razvijal cedejko z živim Linuxom – SLIX.

V letu 2003 je izpeljal načrtovanje in programiranje sistemov za projekta Makrolab Territory Marka Peljhana in Teror=Dekor – Umetnost zdaj! Žige Kariža, ki sta predstavljala Slovenijo na 50. Beneškem bienalu.


	
	Špela Kučan
univ. dipl. etnologinja in kultur. antropologinja, profesorica španščine
od 2003 do 2006 status samostojnega delavca v kulturi – področje novi mediji

	znanje
	študij Etnologije in kulturne antropologije (A) in Španskega jezika s književnostjo (B) na Filozofski fakulteti Univerze v Ljubljani uspešno zaključila z diplomsko nalogo 
“Z enim klikom okoli sveta. Etnološki vidiki vpliva interneta na vsakdanjik v Sloveniji”, ki je bila leta 2001 nagrajena s študentsko Prešernovo nagrado; 2001 uspešno zaključila mednarodni seminar vodenja poslovnih procesov na IEDC – Poslovni šoli Bled

	trenutno
	Špela Kučan vse od januarja 2000 vodi in koordinira program Ljubljanskega laboratorija za digitalne medije, ki na podlagi projektno organiziranega dela podpira samostojno in v okviru delavnic tudi skupinsko izobraževanje, inovativno raziskovanje in delo na področjih interneta, digitalnega videa, elektronskih umetnosti, digitalnega in analognega radia, komunikacij, razvoja programske in strojne računalniške opreme ter interdisciplinarnega združevanja vseh naštetih področij. Za vsa ta področja tudi nudi svetovanje in načrtovanje.

Od leta 2006 vsebinsko in izvedbeno sodeluje pri projektih gostovanja rezidenčnih umetnikov v laboratoriju.

Od leta 2005 sodeluje pri koordinaciji, načrtovanju in testiranju nacionalnega portala Kulturnik. 

Od leta 2005 je ena od avtorskih sodelavk projekta Creative Commons Slovenija.

Aktivna kot predstavnica Ljudmile in koordinatorka v nacionalnih in mednarodnih mrežah: M3C mreža multimedijskih centrov, regionalna mreža a.network, evropska mreža d-a-s-h.

Vsebinsko in organizacijsko delo na dogodkih iz cikla Digital Dish @ Ljudmila.

Idejno in vsebinsko sooblikuje Ljudmiline ključne projekte: Informator, VAL, Ljudmilin spletni strežnik, projekte izobraževanja/delavnice, TransHUB, Kiberkavarna, Grafični biro, Radio/Ops!comuna, razvoj odprtokodnih aplikacij...

	doslej
	|| 1997-2000 || koordinatorica Indeksa, neformalnega združenja nepridobitnih izdajateljev-založnikov kakovostne izvirne in prevodne literature s področja humanistike in družboslovja.

||1998-1999 || koordinatorica projektne skupine in soavtorica idejne zamisli akcije TiPovej! Urada RS za mladino, ki od marca 1999 teče pri Uradu in naj bi h kreativnemu in pozitivnemu odnosu do sveta pritegnila slovensko mladino, ji omogočila aktivno sodelovanje pri projektih, ki poleg pozitivnega pogleda spodbujajo sodelovanje, odprtost za različnosti, zavest o civilni družbi in povezovanje na videz nepovezljivih segmentov družbe, ter javno predstavitev teh projektov;

|| 1997 || sodelavka pri Carmina Profana, mednarodnem glasbeno-scenskem projektu glasbenika Janija Kovačiča , ki je nastal v okviru Evropski mesec kulture Ljubljana 1997 in katerega zvočni zapis je leta 1999 izšel na zgoščenki v sozaložbi KUD F. Prešeren in ZKP RTV Slovenija;

|| 1995-1997 || v okviru Laboratorija sooblikovala in kasneje tudi vodila prvo kiberkavarno v srednji Evropi, ki je v prvih letih organizirala seznanjanje samostojnih ustvarjalcev in delavcev v kulturi z novim medijem ­ internetom ter komunikacijskimi in informacijskimi možnostmi, ki jih ta nudi na področju njihovega dela; 

|| od 1995 dalje || aktivna članica ljubljanskega Kulturno umetniškega društva France Prešeren, Trnovo; sprva kot sodelavka Laboratorija za namizno založništvo Zavoda za odprto družbo – Slovenija. Od 1997 vodja omenjenega Laboratorija, ki omogoča izvedbo nepridobitnih projektov s področja založništva in grafičnega oblikovanja in je odigral pomembno vlogo pri zagotavljanju opreme in znanja za pripravo tiskovin (plakati, gledališki listi, letaki, revije, glasila...) slovenskih kulturnih, umetniških in drugih nevladnih organizacij ter posameznikov, ki delujejo v javno dobro, ter organiziral precej izobraževalnih tečajev za pridobivanje osnovih znanj dela z računalniškimi orodji.


	
	Bojan Mastilović
srednješolska izobrazba

	znanje
	digitalna slika – produkcija in delavnice; videomontaža na sistemih Edit + Combustion in Adobe Premiere; snemanje slike in zvoka, video montaza, režija, koordinacija projektov na področju videa, načrtovanje in realizacija specialnih učinkov, kompoziting

	trenutno 
	Bojan Mastilović vodi Ljudmilin video studio Edit Bleu, pri čemer se je v letu 2002 večinoma posvečal oblikovanju in koordinaciji projekta VAL - Video Arhiv Ljudmile.
Gre za projekt digitaliziranja, arhiviranja umetniških projektov s področja uprizoritvenih umetnosti ter objave na spletu z namenom ohranjanja in promocije sodobne slovenske kulturno umetniške dejavnosti v tujini. 

	doslej
	1997-2002
svetovanje in avtorsko sodelovanje pri videomontaži in/ali snemanju z: gledališčem Glej, Apolonijo Šušteršič, Plesnim teatrom Ljubljana, Jasno Hribernik, Tadejem Pogačarjem, Mihom Vipotnikom, skupino Betontanc, Emilom Hrvatinom/Zavodom Maska, Galerijo Kapelica, gledališčem Grejpfrut, Zavodom SCCA...

2000
praktična delavnica digitalnega videa za udeležence tabora Ti!Povej/Urad RS za mladino


	Stalni zunanji občasni sodelavci

	
	Alenka Pirman, konceptualna umetnica :: načrtovanje, koordinacija in izvedba javnih dogodkov

	
	Vasja Lebarič, akademski slikar :: računalniška grafika, avdiovizualna avtorska dela, član avtorske skupine Grejpfrut

	
	Janez Ferlan, dipl. prof. likovne pedagogike :: računalniška grafika in animacija

	
	Zoran Obradovič, naravoslovni tehnik :: svetovanje in izvedba spletnih projektov, programiranje

	
	Mitja Doma, absolvent matematike :: svetovanje in izvedba spletnih projektov, prevajanje

	
	Ajdin Bašić, grafični oblikovalec :: oblikovanje spletnih in tiskanih publikacij

	
	Rok Hlavaty, elektrotehnik :: načrtovanje in izdelava elektronskih vezij (Frida V. 2004, 2006)

	
	Ciril Horjak, akademski slikar :: računalniška grafika, izobraževanje, oblikovanje in ilustracija

	
	


	Jaka Železnikar

	je pisec, umetnik in programer. Svoja avtorska, večinoma komputacijska dela razstavlja in objavlja mednarodno.
Med leti 2000 in 2008 je deloval kot urednik spletne strani Mladine, med 2006 in 2008 je vodil različna predavanja in delavnice o internetu in pisanju, med drugim na FDV, IAM in RTVSLO. Od 2008 opravlja magistrski študij na De Montfort University v Veliki Britaniji (Online MA in Creative Writing and New Media). Več na http://www.jaka.org.


	Igor Križanovskij

	2008 prvi v svetovnem merilu pridobi originalni certifikat za poučevanje multimediskega paketa Blender 3D. Sedaj se ukvarja s poučevanjem programa  Blender in sodeluje pri pisanju dokumentacije in učbenega materiala za Blender 3D.
Bil zaposlen v Iskri Delta, kot sistemski operater, kjer je opravljal razne sistemske naloge na DEC-vih računalnikih z operacijskim sistemom VAX/VMS. 
Studio-Mi, Futura in Studio Marketing, kot 3D animator, kjer je ustvaril okoli 30 animiranih reklamnih spotov in predstavitvenih filmov za pomembnejša slovenska podjetja in delniške družbe:  SKB, Krka, TALUM, OKS, SRC, SCT, Elan, IstraBenz itd..
Za tem je bil zaposlen v podjetjh Arih in Studio AV, kot oblikovalec, multimedijski vodja in umetniški direktor, kjer sem vodil in praktično izvajal različne projekte vizualnih komunikacij za večino pomembnejših slovenskih podjetij in družb kot so: Lek, Petrol, KD Group, Gorenje, AC-Commerce, Fructal, HSE, itd.


	Robertina Šebjanič

	zaključuje Šolo uporabnih umetnosti Famul Stuart, Ljubljana, (oddelek za keramiko in kiparstvo) in Akademijo za likovno umetnost in oblikovanje, Ljubljana, Slovenija (oddelek za kiparstvo). Leta 2006 se je šolala tudi na Akademiji za likovne umetnosti Valand, Gotheburg, Švedska na oddelku novih medijev. Leta 2007 je prejela nagrado Akademije za likovno umetnost in oblikovanje. Umetnica je aktivna na področju ustvarjanja lastnih avtorskih umetniških izdelkov/projektov in ima za seboj številne samostojne in skupinske razstave, hkrati pa se tudi aktivno posveča izobraževanju. Je članica uredniškega odbora "Pojmovnika slovenske umetnosti 1945 - 2005", ustvarja dokumentarno video produkcija festivala Mesto žensk (2007 -2008), kurirala in vodila je program v galeriji POP PLANET v sodelovanju z Majo Lozić, eksperimentalen videoart glerijski prostor v Ljubljani, Slovenija, soustvarjala je kulturne audio-vizualne vsebine na internetni medijski platformi Vest, delovala znotraj skupine TEMP (2005-2006), bila je programska vodja in koordinator predavanj na ALUO, Svobodna Katedra (SVO:KA) 2003_2004_2005_2006. Vodila je številne video tečaje za odrasle in mladostnike ter kreativne delavnice, med njimi na Ljudmili, ljubljanskem digitalnem laboratoriju pri Kud F. Prešeren, v Moderni galeriji v Ljubljani, v Ateljeju 2050, v O.Š. Nove Fužine, na Sezamu- Združenju staršev in otrok.


	Maja Smrekar

	- 1997 zaključila šolanje na Srednji šoli za oblikovanje in fotografijo

- 2000-5 študirala na Akademiji za likovno umetnost in oblikovanje in diplomirala v sodelovanju z Akademijo za gledališče, radio, film in televizijo 

- od 2005 dalje vpisana na magistrski študij umetnosti Akademije za likovno umetnost in oblikovanje, smer video/novi mediji pri prof. Sreču Draganu (v sodelovanju z dr. Janezom Strehovcem – teorija novih medijev, Fakulteto za računalništvo in informatiko – prof. dr. Francem Solino/ koncepti za modeliranje vizualnih informacij, Akademijo za gledališče, radio, film in televizijo – prof. Stankom Kostanjevcem/ filmska montaža in Slovensko akademijo znanosti in umetnosti – prof. dr. Marino Gržinić/ analiza novih medijev



